PROYECTO

VIPA €N LA
ANTIGLIA GRECIA

PERSONAJE: ANTIOPL

Me llamo Antiope, tengo 68 afios y soy conocida en mi barrio por contar historias que
hacen sonar. No fui ala escuela, pero aprendi escuchando: a los sabios que hablaban en
la plaza, a los marineros que volvian con cuentos del mar, y a los poetas que recitaban al
caer la tarde.

Ahora soy yo quien cuenta. Cada vez que me siento en la piedra de la esquina, los nifios
se acercan, se sientan en circulo y esperan. Les hablo de Perseo, de Medusa, de Atenea
naciendo del craneo de Zeus... Y a veces, si me da la risa, mezclo un poco de verdad
con algo inventado. Me gusta ver como abren los ojos de asombro.

Dicen que tengo buena memoria y una voz que atrapa. Yo solo creo que las historias
son un regalo que se transmite, como una antorcha que va pasando de mano en mano.
Mientras pueda hablar, seguiré contando.

= NOMBRE
[l CONTESTA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS Antiope

= OCUPACION
Narradora
de mitos
= EDAD
68 afios
¢A qué se dedica? = LUGAR DE RESIDENCIA
Barrio humilde de Atenas,
cerca del agora

;Donde vive?

¢Qué le gusta o le preocupa?

¢Te cae bien o mal? ;Por qué?

¢Qué pregunta le harfas si lo conocieras?

¢Y TU QUE PIENSAS?

¢Por qué crees que la gente sigue escuchando sus historias?
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¢Crees que recordar y contar es una forma de ensefiar? ;por qué?

¢Qué pasaria si nadie contara estas historias en el futuro?

DEJA VOLAR TU IMAGINACION: DIBUJA

¢Donde imaginas que Antiope cuenta sus historias? ;Es una plaza, una casa, un rincon del puerto? (Esta
llena de nifios? ;Hay algln objeto especial con ella (un cuenco, una tunica, un colgante)?

DEJA VOLAR TU IMAGINACION: ESCRIBE

¢Qué dirfa Antiope justo antes de empezar una historia? ¢Tiene alguna frase magica o divertida para
empezar? ;COmo podria despedirse?

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN VENTURA N
vaventura.com/tema/antigua-grecia/proyecto EDUCACION W
——




