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ANTIGUA GRECIA

PERSONA JE: ANTIOPE FICHA 5/5

1 MAPA DE ATENAS

Localiza en el mapa los lugares que Antíope frecuenta. Puedes marcar o señalar:

La esquina o plaza donde se
sienta a contar historias

Su casa (donde vive sola)

El Ágora, donde escucha
a poetas y sabios

2 CUESTIONARIO REFLEXIVO

¿Qué he aprendido sobre la sociedad griega?

¿Qué cosas no me gustan de esa época?

¿Qué conservarías hoy de aquella cultura?

Algún templo o fuente pública
donde recoge historias

El mercado, donde conversa
con niños y vecinos
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Imagina que Antíope despierta en el siglo XXI y visita una biblioteca, una librería o ve a alguien escuchando 
cuentos en un podcast. ¿Qué piensa? ¿Le emociona que aún se cuenten historias? ¿Le entristece algo?
Escribe una página de diario en primera persona. Puedes empezar así:

3 ACTIVIDAD CREATIVA: DIARIO DESDE EL FUTURO

Hoy he escuchado una voz que salía de una caja pequeña. Contaba una historia... sin nadie alrededor, sin 
un corro de niños, sin miradas curiosas. Me alegra que aún se cuenten cuentos, pero echo de menos los ojos 
abiertos, las risas, los silencios que se crean cuando alguien imagina. Las historias siguen vivas, pero ojalá 
no se olviden de contarlas con el alma.


