PROYECTO

VIPA €N LA
ANTIGLIA GRECIA

PERSONAJE: CALIAS

MAPA DE ATENAS
Localiza en el mapa los lugares que Calias frecuenta. Puedes marcar o sefialar:
m Su taller de ceramica

m El mercado, donde vende
0 entrega sus piezas

= £l Agora, donde observa
escenas para inspirarse

» E[ templo de Atenea, donde
entrega vasijas decoradas

» | as calles donde escucha
historias que luego convierte
en imagenes

CUESTIONARIO REFLEXIVO

¢Qué he aprendido sobre la sociedad griega?

¢Qué cosas no me gustan de esa época?

¢Qué conservarias hoy de aquella cultura?

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN

- ) VENTURA
vaventura.com/tema/antigua-grecia/proyecto EDUCACION




ACTIVIDAD CREATIVA: DIARIO DESDE EL FUTURO

Imagina que Calias despierta en el siglo XXI 'y visita un museo de ceramica antigua o ve una exposicion de
arte moderno. ;Qué siente? ;Se emociona al ver sus obras preservadas? ;Se siente fuera de lugar? Escribe
una pagina de diario en primera persona. Puedes empezar asf:

Hoy he entrado en una sala llena de luz donde mis dnforas estan guardadas tras cristales. La gente camina
en silencio, mira, y a veces sonrie. Mis escenas de héroes y dioses siguen vivas. No hay barro en mis manos
hoy, pero me siento mas vivo que nunca. El arte no ha muerto.

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN

e
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