PROYECTO

VIPA €N LA
ANTIGLIA GRECIA

PERSONAJE: CLISTENES

MAPA DE ATENAS
Localiza en el mapa los lugares que Clistenes frecuenta. Puedes marcar o sefialar:

= E| campo de entrenamiento
para el efebato

m Su casa (donde vive
con su familia)

» El templo de Ares o de
Atenea (simbolos de la guerra
y la sabiduria)

= El Agora, donde escucha
historias de guerra

m Las murallas de la ciudad,
que algun dia debera defender

CUESTIONARIO REFLEXIVO

¢Qué he aprendido sobre la sociedad griega?

¢Qué cosas no me gustan de esa época?

¢Qué conservarias hoy de aquella cultura?

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN

- ) VENTURA
vaventura.com/tema/antigua-grecia/proyecto EDUCACION




ACTIVIDAD CREATIVA: DIARIO DESDE EL FUTURO

Imagina que Clistenes despierta en el siglo XXl y ve como viven los jovenes de hoy. ;Qué piensa de su vida,
su educacion, su relacion con el deber? Escribe una pagina de diario en primera persona. Puedes
empezar asf:

Hoy he visto a jovenes entrenar... pero en salas cerradas, con musica y sin armas. No hay escudos ni lanzas,
y nadie habla de defender su ciudad. Se esfuerzan, si, pero por otras metas. Me alegra verlos libres, aunque
me pregunto si sabrdn qué hacer si su libertad se ve amenazada...

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN
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