PROYECTO

VIPA €N LA
ANTIGLIA GRECIA

PERSONAJE: PEIMLTRIO DL FILOPAPO

MAPA DE ATENAS

Localiza en el mapa los lugares que Demetrio frecuenta. Puedes marcar o sefialar:
= La Asamblea (el Pnyx)
= £l Agora
= Templos importantes

m SuU casa
(zona residencial
de ciudadanos)

m £l teatro
(asiste a obras con
contenido politico)

m Las calles donde debate
con otros ciudadanos

CUESTIONARIO REFLEXIVO

¢Qué he aprendido sobre la sociedad griega?

¢Qué cosas no me gustan de esa época?

¢Qué conservarias hoy de aquella cultura?

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN

- ) VENTURA
vaventura.com/tema/antigua-grecia/proyecto EDUCACION




ACTIVIDAD CREATIVA: DIARIO DESDE EL FUTURO

Imagina que Demetrio despierta en el siglo XXl y ve cdmo es nuestro mundo. ;Qué cosas le sorprenden?
¢Qué le gustan? ;Qué le disgustan? Escribe una pagina de diario en primera persona. Puedes empezar asi:

Hoy he abierto los ojos en una ciudad inmensa. Los edificios se alzan como montafias y los ciudadanos
caminan deprisa, mirando pantallas brillantes. Nadie me escucha hablar. Echo de menos la Asamblea, el
sonido del debate y el respeto por la palabra bien dicha...

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN VENTURA N
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