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ANTIGUA GRECIA

PERSONA JE: EUMEO FICHA 3/5

1 VIÑETAS CON DILEMAS

Imagina qué podría pensar Eumeo en estas situaciones. Escribe qué crees que haría o sentiría en 
cada caso:

2 LOS SENTIMIENTOS DE EUMEO

¿Qué siente Eumeo cuando...? Escribe una frase para cada situación, como si fueras Eumeo. 

Un cliente intenta engañarlo en un 
trato. Eumeo se da cuenta. ¿Dejará 
pasar la oportunidad de vender o 
defenderá su mercancía?

Un marinero le ofrece productos 
valiosos, pero a cambio de romper 
un acuerdo con otro comerciante. 
¿Qué hará?

Eumeo recibe una gran oferta 
para mudarse a otra ciudad más 
rica, pero tendría que dejar atrás 
el Pireo, que tanto ama. ¿Qué 
decidirá?

...cierra un buen negocio tras mucho negociar.

...ve llegar barcos nuevos cargados de mercancías exóticas.

...un cliente le agradece su honestidad.

…sueña con abrir su tienda cerca del Ágora.

…recuerda su hogar en la isla de Naxos.
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Imagina que Eumeo escribe una carta a un viejo amigo de Naxos, contándole cómo es su nueva vida en el 
Pireo. Puedes empezar así. Continúa la carta hablando de su trabajo, sus sueños y sus sentimientos en la 
gran ciudad:

3 ACTIVIDAD CREATIVA: UNA CARTA PERSONAL

Querido amigo, aquí el puerto nunca duerme. Cada día llegan barcos de todas partes, con acentos, olores y 
mercancías distintas. Echo de menos nuestra isla, pero también siento que aquí los sueños se mueven tan 
rápido como el viento...


