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ANTIGUA GRECIA

PERSONA JE: EUMEO FICHA 5/5

1 MAPA DE ATENAS

Localiza en el mapa los lugares que Eumeo frecuenta. Puedes marcar o señalar:

El puerto del Pireo

El mercado del puerto

El Ágora (donde sueña con
tener su tienda)

2 CUESTIONARIO REFLEXIVO

¿Qué he aprendido sobre la sociedad griega?

¿Qué cosas no me gustan de esa época?

¿Qué conservarías hoy de aquella cultura?

Las calles donde conversa 
con marineros y comerciantes

La zona donde vive, cerca
del mar o de los almacenes
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Imagina que Eumeo despierta en el siglo XXI y visita un gran centro comercial, o una ciudad llena de 
tiendas, mercados y transporte moderno. ¿Qué le sorprende? ¿Cómo se siente? Escribe una página de 
diario en primera persona. Puedes empezar así:

3 ACTIVIDAD CREATIVA: DIARIO DESDE EL FUTURO

Hoy he llegado a un mercado tan grande que parece una ciudad. Todo está iluminado y la gente no regatea: 
paga con trozos de plástico. Hay productos de todos los rincones del mundo, pero nadie cuenta historias 
mientras vende. Echo de menos el bullicio del Pireo, el olor a mar, las voces mezcladas... y sobre todo, el arte 
de negociar con una sonrisa.


