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ANTIGUA GRECIA

PERSONA JE: FILIPIDES FICHA 3/5

1 VIÑETAS CON DILEMAS

Imagina qué podría pensar Filípides en estas situaciones. Escribe qué crees que haría o sentiría en 
cada caso:

2 LOS SENTIMIENTOS DE FILÍPIDES

¿Qué siente Filípides cuando...? Escribe una frase para cada situación, como si fueras Filípides. 

Después de correr muchas millas, 
Filípides siente que sus fuerzas 
flaquean, pero aún no ha llegado a 
Atenas. ¿Se rendirá o seguirá 
corriendo?

Le ofrecen un caballo para ir más 
rápido, pero sabe que los 
mensajeros deben confiar en sus 
propias piernas. ¿Qué decidirá?

Al llegar a la ciudad, Filípides ve 
que algunos no entienden la 
importancia de su mensaje. 
¿Cómo reaccionará?

...ve Atenas a lo lejos tras una carrera interminable.

...siente el dolor en su cuerpo pero sigue adelante por deber.

...entrega el mensaje y salva a su ciudad.

…corre solo en caminos peligrosos y desconocidos.

…piensa en su familia mientras lleva noticias de vida o muerte.
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Imagina que Filípides escribe una carta breve a su familia antes de partir en una misión importante, 
contándoles sus pensamientos y sentimientos. Puedes empezar así. Continúa la carta expresando su 
sentido del deber, su valentía y su amor por su hogar.

3 ACTIVIDAD CREATIVA: UNA CARTA PERSONAL

Queridos míos, hoy me encomiendan una misión que puede decidir el destino de Atenas. Aunque el camino 
será duro y mi cuerpo sufrirá, en mi mente llevo vuestro recuerdo y la promesa de no fallar...


