PROYECTO

VIPA €N LA
ANTIGLIA GRECIA

PERSONAJE: FILIPIDLS

MAPA DE ATENAS
Localiza en el mapa los lugares que Filipides frecuenta. Puedes marcar o sefialar:

= E| campamento militar
0 zona de entrenamiento

m El camino hacia Maratdn

» L as puertas de entrada
a Atenas

= £ Pnyx (donde entrega
mensajes urgentes a los
politicos)

= Su hogar, silo imaginas,
en las afueras de la ciudad

CUESTIONARIO REFLEXIVO

¢Qué he aprendido sobre la sociedad griega?

¢Qué cosas no me gustan de esa época?

¢Qué conservarias hoy de aquella cultura?

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN

- ) VENTURA
vaventura.com/tema/antigua-grecia/proyecto EDUCACION




ACTIVIDAD CREATIVA: DIARIO DESDE EL FUTURO

Imagina que Filipides despierta en el siglo XXl y descubre cémo se comunican las personas hoy. ;Qué
siente al ver los teléfonos, internet o el correo electrénico? ;Como ve el papel del esfuerzo y la rapidez?
Escribe una pagina de diario en primera persona. Puedes empezar asf:

Hoy he llegado a una ciudad donde nadie corre por mensajes. La gente se comunica con pequefios objetos
que caben en la mano, y las palabras vuelan sin esfuerzo. Ya no hay polvo en los pies ni riesgo en los
caminos. Me siento invisible entre tanta velocidad. ;Serd que ahora el deber ha cambiado de forma?

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN

e
- ) VENTURA
vaventura.com/tema/antigua-grecia/proyecto EDUCACION W/
—




