PROYECTO

VIPA €N LA
ANTIGLIA GRECIA

PERSONAJE: IYTCLANIA

MAPA DE ATENAS
Localiza en el mapa los lugares que Melania frecuenta. Puedes marcar o sefialar:

m Su taller (en una calle
tranquila de la ciudad)

= £l mercado, donde compra
materiales o escucha a musicos

» Plazas y jardines donde
imagina que su musica suena

= Templos donde la musica
acompafia a los rituales

m Su casa, si laimaginas cerca
de su lugar de trabajo

CUESTIONARIO REFLEXIVO

¢Qué he aprendido sobre la sociedad griega?

¢Qué cosas no me gustan de esa época?

¢Qué conservarias hoy de aquella cultura?

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN

- ) VENTURA
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ACTIVIDAD CREATIVA: DIARIO DESDE EL FUTURO

Imagina que Melania despierta en el siglo XXl y entra en una tienda de instrumentos, o escucha musica
moderna en un altavoz. ;Qué siente? ;Qué le gusta? ;Qué le sorprende o le entristece? Escribe una pagina
de diario en primera persona. Puedes empezar asi:

Hoy he escuchado musica sin ver al mdsico. Un objeto la reproducia solo, sin cuerdas, sin aliento. Es
hermosa, pero echo de menos ver las manos que la crean. En las tiendas, los instrumentos parecen
fabricados en serie. Me pregunto si aun hay quien canta mientras talla madera, o si ya nadie escucha la voz
de la lira antes de que suene.
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