PROYECTO

VIPA €N LA
ANTIGLIA GRECIA

PERSONAJE: NICIAS

MAPA DE ATENAS
Localiza en el mapa los lugares que Nicias frecuenta. Puedes marcar o sefialar:

m |3 escuela (la paideia)

m SU casa

= El Agora (donde pasea con
su padre y escucha
a los sabios)

= E templo de Atenea
(al que acude con su familia)

= Ef lugar donde juega
Con sus amigos

CUESTIONARIO REFLEXIVO

¢Qué he aprendido sobre la sociedad griega?

¢Qué cosas no me gustan de esa época?

¢Qué conservarias hoy de aquella cultura?

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN

- ) VENTURA
vaventura.com/tema/antigua-grecia/proyecto EDUCACION




ACTIVIDAD CREATIVA: DIARIO DESDE EL FUTURO

Imagina que Nicias viaja al siglo XXl y ve como aprenden los nifios de hoy. ;Qué le sorprende? ;Qué le
gusta? ;Qué le inquieta? Escribe una pagina de diario en primera persona. Puedes empezar asf:

Hoy he entrado en una escuela que no tiene tablillas ni cera, sino objetos brillantes que muestran letras y
dibujos. Los nifios aprenden mirando pantallas y escriben con los dedos... jen vez de con punzones! No hay
maestro con baston, pero todos parecen callados igual. Me pregunto si hacen preguntas como las que yo
me hacia...

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN VENTURA N
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