PROYECTO

VIPA €N LA
ANTIGLIA GRECIA

PERSONAJE: TIIMICA

MAPA DE ATENAS
Localiza en el mapa los lugares que Timea frecuenta. Puedes marcar o sefialar:

m Su casa (donde vive con
SU esposo Yy su cufiada)

m £l cuarto donde lee
en secreto

= El Agora (al que se acerca
con cautela para escuchar
a los filésofos)

= La biblioteca o tienda
donde consigue papiros

= Alglin templo o rincon
tranquilo donde reflexiona

CUESTIONARIO REFLEXIVO

¢Qué he aprendido sobre la sociedad griega?

¢Qué cosas no me gustan de esa época?

¢Qué conservarias hoy de aquella cultura?

ESTA FICHA ESTA DISPONIBLE EN

- ) VENTURA
vaventura.com/tema/antigua-grecia/proyecto EDUCACION




ACTIVIDAD CREATIVA: DIARIO DESDE EL FUTURO

Imagina que Timea despierta en el siglo XXI y descubre como viven, aprenden y ensefian las mujeres hoy.
¢Qué pensara? ;Qué sentira? Escribe una pagina de diario en primera persona. Puedes empezar asf:

Hoy me he sentado en un banco de piedra junto a un edificio lleno de libros. Dentro, mujeres y hombres
estudian juntos, debaten, leen... jincluso ensefian! Nadie las manda callar. Me tiemblan las manos al escribir
esto: las mujeres tienen voz. No tengo que esconderme. Me pregunto si alguien sofio antes que yo con este
momento....
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