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VENTURA EDUCACION un proyecto de

PERFIL FILOSÓFICO:

Nombre: Ratón

FICHA DE PERSONAJE #5

Naturaleza: Humano

Lealtad: Humanos

A diferencia de otros personajes que están más enfocados 

en la guerra contra las máquinas o en la búsqueda de la 

verdad filosófica más abstracta, Ratón se interesa por 

las experiencias sensoriales y los detalles de la 

simulación de la Matrix. Su carácter curioso y juguetón 

encarna una perspectiva filosófica que valora el 

conocimiento obtenido a través de la experiencia directa 

y la exploración sensorial, a menudo cuestionando los 

límites entre lo real y lo simulado.

EMPIRISMO:

Ratón es un personaje que busca activamente entender la Matrix a través de 

la experiencia y la observación. Su curiosidad intelectual lo lleva a 

preguntarse sobre los detalles de la simulación, como el sabor del trigo 

marca Rico. Esta línea de cuestionamiento refleja un enfoque empírico, donde 

el conocimiento se deriva de la experiencia sensorial directa y la 

observación del mundo que lo rodea. Ratón no solo acepta la realidad 

presentada por la Matrix; la explora, la cuestiona y la experimenta. Su 

deseo de probar, tocar y sentir las cosas es una forma de conocimiento 

basado en la experiencia sensorial directa.

EXISTENCIALISMO:

Ratón también representa una forma de existencialismo sensorial, donde 

valora las experiencias sensoriales como una forma de encontrar significado 

en un mundo que puede ser una simulación. Su creación del programa de la 

"Chica de Rojo" es un ejemplo de cómo utiliza la Matrix para explorar y 

disfrutar de las experiencias sensoriales. Ratón no solo se conforma con 

luchar contra las máquinas o buscar la verdad de la realidad; también busca 

experiencias que le proporcionen placer y conocimiento. Este enfoque 

sensorial sugiere que, para Ratón, el significado puede encontrarse en la 

calidad de las experiencias que uno tiene, incluso dentro de un mundo 

simulado.
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NATURALEZA DE LA REALIDAD:

En su famosa reflexión sobre el sabor del trigo, Ratón se pregunta cómo las 

máquinas que crearon la Matrix saben cómo debe saber el trigo. Esta pregunta 

va más allá del simple placer sensorial; cuestiona la naturaleza de la 

realidad y cómo se construye. Ratón se enfrenta a preguntas profundas sobre 

la percepción y el conocimiento: ¿Es el sabor del trigo en la Matrix un 

reflejo del sabor del trigo en el mundo real, o es una construcción 

arbitraria de las máquinas? Este cuestionamiento resalta una preocupación 

filosófica por la relación entre las percepciones sensoriales y la realidad 

objetiva, sugiriendo que nuestras experiencias pueden ser manipuladas y no 

necesariamente reflejan el mundo "real".

EL PLACER DE LA CURIOSIDAD:

Ratón también encarna una forma de alegría de exploración y placer 

intelectual. A diferencia de otros personajes que están más centrados en la 

guerra y la liberación, Ratón encuentra alegría en los pequeños placeres de 

la vida, incluso dentro de una simulación. Esta actitud muestra una 

apreciación por el momento presente y un enfoque en cómo uno puede encontrar 

significado y placer en situaciones inesperadas. Su curiosidad intelectual y 

deseo de experimentar la Matrix en toda su extensión reflejan una forma de 

carpe diem, disfrutando de lo que se puede mientras se puede, incluso en un 

contexto donde la libertad última es el objetivo.
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